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Mardi 2 décembre, a partir de 13h30

Grande finale d’Ocean Hackathon®, rendez-vous
international de I'innovation pour la préservation et
I'utilisation durable de I’'océan

en présentiel dans l'auditorium des Ateliers des Capucins a Brest
et en direct sur Youtube (ouvert au public sur inscription)

Mardi 2 décembre, les Ateliers des Capucins a Brest accueillent la grande finale
internationale de la 9e édition d'Ocean Hackathon®. 10 équipes multidisciplinaires
composées d’étudiants, de chercheurs et de professionnels de 9 pays, disposeront
de 6 minutes (en présentiel et en anglais) pour pitcher leur projet alliant données
marines et préservation de I’océan. Trois lauréats seront récompensés.

Parmi les initiatives distinguées lors des éditions précédentes : une interface capable
d’analyser et de traduire les messages de détresse en mer dans toutes les langues,
un dispositif d’alerte pour prévenir les invasions de méduses en Malaisie ou encore
un carnet de plongée mobile permettant aux plongeurs de contribuer a la préservation
de la biodiversité marine.

Une initiative labellisée par TUNESCO et la Mer en Commun

Organisé par le Campus mondial de la mer avec le soutien de Brest métropole et de la
Région Bretagne, Ocean Hackathon® est un marathon de 48 heures au cours duquel les
équipes développent un prototype basé sur des données marines mises a disposition par
des fournisseurs locaux, nationaux et internationaux, pour relever des défis spécifiques a la
mer.

Né a Brest en 2016, I'événement est labellisé “Décennie des Nations Unies pour les
sciences océaniques au service du développement durable” (2021-2030) par TUNESCO et

“La Mer en Commun”, dans le cadre de 'Année de la Mer 2025.

Une phase de qualification qui a réuni 450 participants


https://form.typeform.com/to/oU9iHGLa

Du 17 au 19 octobre, 10 étapes de qualification régionales étaient organisées en simultanée
dans neuf pays : France (Brest et Toulon), Afrique-du-Sud, Brésil, Canada, Congo, Croatie,
Espagne, Malaisie et Portugal. Durant 48 heures sans interruption, elles ont mobilisé 450
participants répartis au sein de 58 équipes.

Le 2 décembre, 10 d’entre elles tenteront de séduire un jury composé d'ambassadeurs de
I'événement (Cerema, Ifremer, Mercator Ocean International, Météo-France et Shom) et des
représentants de chaque édition locale.

Les 10 projets a découvrir le 2 décembre :

1 - Optimisation de la cartographie des sentiers grace a l'intelligence artificielle pour une
meilleure prise en compte des effets du changement climatique. Un projet porté par la
Direction technique risques, eaux et mer du Cerema (Centre d'études et d'expertise sur les
risques, I'environnement, la mobilité et I'aménagement). - Projet vainqueur de I'étape de
Brest

2 - Création d'un modeéle prédictif capable d'éviter les collisions saisonniéres tout en
minimisant les co(ts pour les transporteurs - Toulon.

3 - Développement d’'une solution circulaire autonome pour répondre aux marées noires
dans les ports et zones cétiéres. Des catamarans autonomes diffusent un matériau bio-
absorbant qui transforme les déchets huileux en biocarburant solide : la pollution devient
énergie propre (Cadix - Espagne)

4 - Transformer la pollution plastique en informations claires et en opportunités concrétes :
d’ou vient-elle, ou va-t-elle, et que changerait une action intelligente ? Le projet explore de
nouveaux usages possibles du plastique - Le Cap - Afrique du Sud.

5 - « Connais ton poisson avant de le nourrir » — un traducteur en temps réel basé sur I'lA
qui indique I'appétit du poisson et aide a éviter la suralimentation ou la sous-alimentation -
Kuala Lumpur - Malaisie.

6. Valorisation durable des nutriments issus de l'aquaculture en solutions circulaires
biosourcées, grace au développement d’'un outil numérique qui facilite la gestion des
systémes aquaponiques. La solution permet de calculer les nutriments produits par les
systémes aquacoles en recirculation et aide a estimer leur potentiel pour la croissance des
plantes - Peniche - Portugal.

7 - Suivi de I'érosion cétiere a Pointe-Noire grace a l'intelligence artificielle et a des capteurs
intelligents pour surveiller, prédire et alerter en temps réel pour protéger les communautés et
infrastructures vulnérables - Pointe Noire - République du Congo.

8 - Mise en relation des entreprises investissant dans les crédits carbone avec des projets
générant des crédits de carbone bleu régénératifs et récurrents - Salvador - Brésil.


https://www.cerema.fr/fr/cerema

9 - Développement d’'un systéme de stations flottantes de collecte des déchets et eaux
usées des bateaux de péche, alimentées par I'énergie solaire. Ces derniéres permettent un
dépdbt gratuit et sélectif des déchets solides - Split - Croatie.

10 - Utilisation de lintelligence artificielle pour déterminer si les courants de surface dans le
détroit de Géorgie sont principalement influencés par les marées, le vent ou le débit des
rivieres - Victoria - Canada.

L’innovation au coeur des Ateliers des Capucins

Identifié comme un lieu populaire et culturel, Les Ateliers des Capucins sont aussi un péle
important d’innovation et de diffusion de la recherche maritime, un secteur clé de la
métropole Brestoise. lls accueillent en effet la French Tech Brest Bretagne Ouest ou encore
le Musée pour I'Océan 70.8.

Pour Alain Leliévre, Directeur des Ateliers des Capucins, « accueillir 'Ocean Hackathon
est un symbole fort pour nous. L’avenir de I'océan et de la planéte passe a la fois par
l'innovation et par la sensibilisation du grand public. Brest est une ville a la pointe de la
recherche maritime, a I'échelle internationale. Rendre visible des projets d’innovation dans
un lieu qui accueille toute la population brestoise, permet aussi a cette derniere de se
l'approprier. »

A propos du Campus mondial de la mer - www.campusmer.fr

Le Campus mondial de la mer est la premiere communauté frangaise en sciences et technologies
marines. Il couvre 'ensemble du Finistére, premier département cétier de France qui regroupe plus
de 42 600 emplois dans le maritime (hors tourisme), et concentre la majeure partie de la recherche
publique francaise (plus de 1 850 chercheurs ou enseignants/chercheurs). Les membres du Campus
mondial de la mer se retrouvent dans une ambition : faire de Brest et de la Bretagne 'une des places
mondiales de I'étude et de la valorisation des océans et des mers, et la plateforme d’une économie
maritime forte. Ocean Hackathon® est une initiative financée par Brest métropole et la Région
Bretagne.

A propos du Technopoéle Brest-Iroise - www.tech-brest-iroise.fr

Eclairer les entrepreneurs innovants. Pour le développement d’un territoire et & I'écoute d’une société
en mouvement, notre équipe guide les porteurs de projets et crée des ponts entre les entreprises, la
recherche, la formation et les collectivités. Nous aidons a faire émerger des innovations créatrices de
valeurs. Le Technopdle Brest-lroise est une association regroupant I'ensemble des acteurs
économiques du territoire. Avec aujourd’hui prés de 250 adhérents, elle est présidée par Michel
Gourtay, Vice-président de Brest métropole en charge de I'économie. Le Technopdle Brest-Iroise
porte la French Tech Brest Bretagne Ouest et le Campus mondial de la mer.

A propos des Ateliers des Capucins - www.ateliersdescapucins.fr



https://www.campusmer.fr/
http://www.tech-brest-iroise.fr/
http://www.ateliersdescapucins.fr/

Inaugurés en novembre 2016, les Ateliers des Capucins constituent le pdle culturel, de loisirs et d’innovation qui
a redessiné Brest. Structuré autour de la plus grande place publique couverte d’Europe, ses 35 000 m2 sont
aujourd’hui explorés librement par des publics de tous ages et d’horizons divers : familles, enfants, sportifs,
étudiants, entrepreneurs et touristes.

Chaque année, les Ateliers des Capucins accueillent entre 150 et 200 événements privés, publics ou semi-
ouverts et ont enregistré 2 millions de visites par an. 20 “Colocs” y sont hébergés : une médiathéque, un musée
scientifique dédié a I'Océan, une salle de théatre, une librairie, une salle de jeux en réalité virtuelle, un cinéma,
une salle d’escalade, une salle de yoga, des boutiques d’art et d’artisanat, un atelier de brassage, des espaces
de restauration, de coworking, La French Tech Brest + et Le Village by CA Finistére.

Les Ateliers des Capucins s'inscrivent dans un projet de reconversion de territoire engagé en 2005. lls sont
aujourd’hui connectés au cceur de ville par le premier téléphérique urbain de France. Brest Métropole et la Ville
de Brest ont confié sa gestion, son animation et sa promotion a une Société Publique Locale : la SPL Les
Ateliers des Capucins.
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